Diseno de Sitios Web (TUW)
Desarrollo de Paginas Web (TUR)
Introduccion al desarrollo de paginas Web

Antes de empezar

Parece muy obvio, pero a veces no es asi. Antes de iniciar con el disefio de tu pigina,
debes tener en mente qué quieres poner en ella. Si tienes idea de lo que quieres hacer
serd mucho més facil.

Aqui te doy unos tips sobre lo que puede tratarse tu pagina:

- Informacion personal.

- Artista favorito.

- Cualquier disciplina: Computacidn, artes, deportes, musica, etc.

- Manuales: computadoras, mecdnica, recetas de cocina, etc.

- Tu region: pafs, ciudad, etc.

- Una combinacién de todos.

En fin, los temas son inagotables y depende de tu creatividad e imaginacion el que
decidas elegir.

Qué necesitas...

Para empezar a crear tu pagina necesitas un editor de textos, o sea, un programa en el
que puedas teclear el cédigo de tu pagina. Si tienes Windows en tu computadora puedes
usar el Bloc de notas, Notepad++, que seria lo mds practico y sencillo. No te
recomiendo por ahora usar el Word o algtin programa similar porque podria haber
problemas con los formatos, pero si de todas maneras decides utilizarlo, recuerda
guardar la informacién sélo como texto simple (extension .txt).

Otra cosa que necesitas es un navegador de Internet para poder ver como estd quedando
tu pagina. Estos navegadores de Internet pueden ser Netscape Navigator , Internet
Explorer, Mozilla firefox. Para disefiar tu pagina no es necesario que dispongas de una
conexion a Internet. Puedes estar modificando el codigo de tu archivo en el editor de
textos y estarlo visualizando en el navegador sin tener que conectarte.

Inicio

Entra al editor de textos (Bloc de notas) y crea un archivo nuevo; no tienes que escribir
nada todavia en él. Puedes llamarlo como quieras pero de preferencia ndmbralo prueba,
ya que es el ejemplo que se manejard en este manual. Es necesario que le pongas la
extension htm o html a ese archivo para que lo puedas visualizar en el navegador.
Entonces el archivo quedard asi: prueba.htm y debera estar guardado en alguna carpeta
de tu disco duro.

Para ver como estd quedando tu pagina (cuando hayas empezado con el disefio) haz lo
siguiente:



Para Netscape Navigator o Communicator:

Ve a File en el mend y escoge Open Page (Open File para otras versiones). Escoge
Choose File y dale la direccion en la que tienes guardado tu archivo prueba.htm. Ya que
tengas la direccion correcta dale Aceptar y verds tu pagina.

Para Internet Explorer:

Te vas al menu y selecciona Archivo, luego Abrir y pulsa Examinar para darle la
direccion en donde se encuentra tu archivo prueba.htm. Ya que lo tengas le das Aceptar
y tu archivo se visualizard en el navegador.

Ahora si, que ya tienes tu archivo listo y sabes como visualizarlo, lo que sigue es
empezar a programar en html.

Estructura basica de un documento en HTML

El lenguaje html trabaja con etiquetas (tags) que tienen diferentes usos. Por ejemplo
<TITLE> </TITLE> sirve para colocar el nombre de la pidgina en el marco superior del
navegador. La mayoria de las etiquetas necesitan cerrarse y modifican la informacion
contenida dentro de ellas. Algunas como <BR> no necesitan cerrarse. Después se
explicard mejor el significado de éstas y otras mds.

Todos los documentos en html deben tener la siguiente estructura:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Mi péagina</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

Aqui va todo el contenido del programa.
</BODY>

</HTML>

Este formato debe seguirse siempre como una regla. El uso de las demds etiquetas y el
contenido del programa ird dentro de la etiqueta <BODY> </BODY>. El titulo va a ser
el nombre que le quieras dar a tu pagina.

**% Ahora comienza lo interesante, vamos a empezar a construir nuestra pagina de
Internet. Entra al editor de textos, carga tu archivo prueba.htm (que por ahora debe estar
vacio) y teclea lo siguiente:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Historia de Internet</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

En esta pagina explicaremos brevemente los inicios de la red de
redes.

</BODY>

</HTML>
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Lo que estamos haciendo aqui es generando el esqueleto de nuestra pagina. Estas son
las etiquetas bdsicas para cualquier disefio. El titulo de esta pigina-ejemplo es Historia
de Internet y aparece en el marco superior del navegador. Como se acaba de mencionar,
dentro de las etiquetas <BODY> </BODY> desarrollaremos todo nuestro contenido.

Pulsa Guardar en el editor de textos para grabar en prueba.htm lo que acabamos de
programar.

Texto

Ya sabemos cémo es la estructura de un documento en html. Es el momento de empezar
a manipular los elementos de nuestra pagina. El elemento fundamental en Internet es el
texto. Aunque el auge de los ultimos afios se ha debido principalmente al contenido
multimedia, (graficos, sonido y video) el texto sigue siendo la base de todo documento
en la red.

A diferencia de los procesadores de texto comerciales (Word, WordPerfect, etc.), la
manipulacidn de texto en html estd un tanto limitada y es necesario utilizar ciertas
etiquetas para modificar el texto a nuestro gusto. Enseguida se muestran algunas de las
etiquetas mds populares en el manejo de texto.

<PRE> </PRE>
Permite que el texto que se encuentre dentro de ella se visualice tal como se cre6 en la
pagina origen, respetando espaciado, salto de linea, salto de parrafo, tabulacidn, etc.

<BR>
Realiza un salto de linea. Esta etiqueta no necesita cerrarse.

<P>
Realiza un salto de parrafo. Tampoco necesita cerrarse.

<CENTER> </CENTER>
Posiciona el texto seleccionado en el centro de la padgina. También puede aplicarse a
gréficos.

<Hx> </Hx>

Se utiliza para resaltar encabezados. La x son nimeros que van del 1 al 6, siendo el 1 el
encabezado mas grande y resaltado, el 2 un poco menos y asi sucesivamente.

Ejem:

<H1>Encabezado</H1>

<H2>Encabezado</H2>



<H3>Encabezado</H3>
<H4>Encabezado</H4>

<FONT SIZE=x> </FONT>
Sirve para cambiar el tamafio de las letras. La x es un nimero que indica el tamafio de la
letra 'y va del 1 al 7. El nimero predeterminado es el 3.

Texto en <B>Negritas</B>
Texto en <I>Itdlica</1>
Texto <U>subrayado</U>
<ADDRESS>

Direccion
</ADDRESS>

<HR>

Se utiliza como linea separadora. Tiene algunos atributos que la modifican. WIDTH
indica la longitud, SIZE indica la altura, ALIGN la colocacién de la linea y NOSHADE
que no tenga relieve y ademas le afiade un color gris mas fuerte.

Ejem:

<HR>

<HR WIDTH=20% ALIGN=RIGHT SIZE=7>

<HR WIDTH=250 ALIGN=CENTER SIZE=5 NOSHADE>

Vamos a utilizar en nuestra pagina algunas de éstas etiquetas para modificar texto.
Carga prueba.htm y teclea lo siguiente:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Historia de Internet</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<h2>En esta padgina explicaremos brevemente los inicios de la red de
redes.</h2><br>

<h3>Introduccién</h3><p>

El mundo de las telecomunicaciones ha tenido un crecimiento
acelerado

En los uUltimos afios, en el que <b>Internet</b> ha sido

pieza clave. Hace unas décadas atras, cuando el Departamento de

Defensa de los Estados Unidos desarrollaba una red de
comunicaciones

que fuera capaz de soportar un ataque externo durante la guerra
fria,

nadie se imagindé que después de transferir el control de esa red



llamada <u>ARPANET</u> a los investigadores universitarios,

ésta creceria exponencialmente involucrando significativamente a
toda la sociedad.

<hr>

<font size=2>Documento creado en Febrero del 2000</font>

</BODY>

</HTML>

Color

Con el fin de hacer un documento mds agradable y atractivo a la vista, es necesario en
algunas ocasiones resaltarlo con un color diferente. Esto se puede aplicar al fondo, a un
enlace, al texto, a una palabra o a una letra.

Para poder representar un color en html, se deben utilizar 6 niimeros hexadecimales.
Ejem:

ROJO FF0000
00FF0O0
AZUL 0000FF
MAGENTA FFOOFF
VIOLETA 9900DD
FFDDEF

Aungque se ve un poco complicado en realidad no lo es. Lo que te recomiendo hacer es
jugar con las combinaciones hasta que encuentres la que te gusta. Tomando los colores
basicos de la tabla anterior puedes variar los nimeros (0-9) o las letras (A-F) y ver cémo
cambian las tonalidades.

Html también acepta los nombres de los colores en lugar de los nimeros hexadecimales,
por ejemplo "RED" en lugar de "FF0000", o "BLUE" en lugar de "0000FF", pero tiene
la limitante de que solamente reconoce unos cuantos colores.

Se pueden seleccionar los colores deseados desde el inicio del documento en la etiqueta
<BODY> </BODY> por ejemplo:

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#FF0000" LINK="#00AEFF">

donde:

BGCOLOR es el color del fondo.

TEXT es el color del texto.

LINK es el color del enlace.

Ojo: En este ejemplo se ve que antes del color siempre se coloca un signo "#".

También se puede cambiar el color sélo para un segmento deseado como:
<FONT COLOR="#FF0000">Texto</FONT>

*%%* Sigamos con nuestro ejemplo; cargamos el archivo prueba.htm y le agregamos lo
siguiente:

<HTML>

&1tHEAD>

<TITLE>Historia de Internet</TITLE>
</HEAD> <BODY BGCOLOR="#O0FFOFF">



<h2>En esta pdadgina explicaremos brevemente los inicios de la red de
redes.</h2><br>
<h3>Introduccidén</h3><p>

El mundo de las telecomunicaciones ha tenido un crecimiento
acelerado

en los ultimos afios, en el que <b>Internet</b> ha sido

pieza clave. Hace unas décadas atras, cuando el <font
color=RED>Departamento de

Defensa de los Estados Unidos</font> desarrollaba una red de
comunicaciones

que fuera capaz de soportar un atagque externo durante la guerra
fria,

nadie se imagindé que después de transferir el control de esa red

llamada <u>ARPANET</u> a los investigadores universitarios,

ésta creceria exponencialmente involucrando significativamente a

toda la sociedad.

<hr>

<font size=2>Documento creado en Febrero del 2000</font>

</BODY>

</HTML>

Las modificaciones hechas a nuestro archivo deben ser evidentes. En la etiqueta
<BODY> </BODY> hemos agregado un determinado color para el fondo. También
hemos especificado que s6lo un segmento del texto sea de color rojo.

Imagenes

Una caracteristica muy importante en las paginas de Internet son los graficos o
imagenes. Estos elementos contribuyen a hacer mas completa una pagina
proporcionando mayor realce. Las imagenes se pueden usar como fondo de nuestra
pégina, como complemento y apoyo visual para cierta informacién, vinculos hacia otras
paginas, etc. Los formatos de imdgenes mas comunes en Internet son los .gif y .jpg, asi
que si queremos introducir un gréfico, éste tiene que cumplir con estos formatos.

Para agregar una imagen en un documento se utiliza la etiqueta <IMG>.
Ejem:
<IMG SRC="home2.jpg" ALT="Casa azul">

Donde:

IMG indica el deseo de cargar una imagen.

SRC indica la ruta en la que se encuentra nuestro grafico. Este puede estar en el mismo
directorio de nuestra pagina, en otro directorio, o incluso en un servidor en algtin lugar
del mundo.

Ejem:

<IMG SRC="../web/imagen/home?2.jpg" ALT="Casa azul">

ALT asigna un nombre a la imagen para que cuando alguien cargue nuestra pagina
desde un navegador que no despliegue graficos, pueda saber que en ese lugar existe una
imagen.



Existen una serie de atributos que modifican las imagenes de diferente forma, aqui estdn
algunos:
ALIGN=leftlrightltopimiddlelbottom
Las opciones para ALIGN sitdan al grafico en diferentes posiciones con respecto al
texto.
BORDER=n
Le agrega un borde a la imagen y "n" indica el grosor.
WIDTH=n, HEIGHT=n
- Especifican la altura y la anchura de la imagen, cuyas unidades se dan en
@fm@ pixels.
VSPACE=n, HSPACE=n
Se utiliza para dejar espacio tanto vertical como horizontal entre la imagen y el texto
que la rodee.
Ejem:

Este ejemplo mostrard una imagen alineada a la izquierda del texto y separada de €l
horizontalmente 10 unidades con un borde de grosor 2.

Agreguemos ahora una imagen a nuestro disefio. Carga prueba.htm y realiza la
modificacion.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Historia de Internet>/TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#0FFOFF">

<h2>En esta pdadgina explicaremos brevemente los inicios de la red de
redes.</h2><br>

<h3>Introduccidén</h3><p>

El mundo de las telecomunicaciones ha tenido un crecimiento
acelerado

en los ultimos afios, en el que <b>Internet</b> ha sido

pieza clave. Hace unas décadas atrds, cuando el <font color=RED>
Departamento de

Defensa de los Estados Unidos </font> desarrollaba una red de
comunicaciones

que fuera capaz de soportar un atagque externo durante la guerra
fria,

nadie se imagindé que después de transferir el control de esa red

llamada <u>ARPANET</u> a los investigadores universitarios,

ésta creceria exponencialmente involucrando significativamente a

toda la sociedad.

<hr>

<font size=2>Documento creado en Febrero del 2000</font>

<center><IMG SRC="home2.jpg" ALT="Casa azul"></center>

</BODY>

</HTML>

Enlaces (Links)

El poder verdadero de html radica en la capacidad de manejar hipertexto o hipervinculo
como algunos le llaman, y se logra por medio de enlaces o links. Esto es, a través de un
click en un segmento de texto o una imagen, es posible encontrar mas informacién



relacionada con la que origind ese click. Dicha informacién puede encontrarse en otras
paginas dentro y fuera de nuestro servidor, o en algiin punto concreto de paginas dentro
y fuera de nuestro servidor.

El enlace por definicion aparece en nuestras paginas subrayado y de color azul. Como
ya se vi0 anteriormente, el color del enlace puede cambiarse al gusto.

La etiqueta encargada de establecer un enlace es:

<A> </A>.

Dentro de esta etiqueta esta la funcion HREF en la cual se debe indicar la direccion
donde est4 la informacién a enlazar y también el tipo de protocolo* utilizado. Con
HREEF es posible también hacer enlaces directos hacia imdgenes, sonidos, etc.

*El protocolo son las normas o reglas utilizadas para diferentes tipos de servicios como documentos

hipertexto, transferencia de archivos, correo electrénico, etc. Ejem: HTTP, FTP, MAILTO, GOPHER,
etc.

Ejem:
<A HREF="http://www.usatoday.com">Periddico USA Today</A>

También es posible crear un enlace a través de una imagen en lugar de utilizar un
segmento de texto. Esto se hace de la misma manera que los ejemplos anteriores, sélo
que en lugar de escribir texto entre las etiquetas se inserta una imagen como las que ya
hemos visto.

Ejem:
<A HREF="http://www.goto.com"><IMG SRC="logo.gif"></A>

Vamos ahora a aplicar enlaces en nuestro ejemplo. Carga prueba.htm

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Historia de Internet</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#0FFOFF">

<h2>En esta pagina explicaremos brevemente los inicios de la red de
redes.</h2><br>

<h3>Introduccidén</h3><p>

El mundo de las telecomunicaciones ha tenido un crecimiento
acelerado

en los ultimos afios, en el que <b>Internet</b> ha sido

pieza clave. Hace unas décadas atrds, cuando el <font color=RED>
Departamento de

Defensa de los Estados Unidos </font> desarrollaba una red de
comunicaciones

que fuera capaz de soportar un ataque externo durante la guerra
fria,

nadie se imagindé que después de transferir el control de esa red

llamada <u>ARPANET</u> a los investigadores universitarios,

ésta creceria exponencialmente involucrando significativamente a

toda la sociedad.<P>

* Méds informacidén sobre este tema en:

<A
HREF="http://www.interhelp.org/historia0l.html">www.interhelp.org</A>

<hr>

<font size=2>Documento creado en Febrero del 2000</font>



<center><A HREF="index.html"><IMG SRC="home2.jpg" ALT="Casa
azul"></A></center>

</BODY>

</HTML>

Donde coloco mi pagina?

Ahora que ya tienes lista tu pagina hay que saber en qué servidor montarla para que
todos puedan verla. Si dispones de una conexidn a Internet en tu casa o negocio, tu
proveedor tiene la obligacién de proporcionarte espacio en su servidor para tu pagina. Si
no dispones de una conexion a Internet existen algunas compafiias que ofrecen este
servicio de manera gratuita. Ahi te va una lista de algunas de estas compafiias en
Internet:

WWW.geocities.com
www.tripod.com
www.starmedia.com




