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INTRODUCCIÓN

World Wide Web (www)
World Wide Web Consortium (W3C)



CONCEPTOS

Internet:Una red de computadoras a nivel mundial
Web: una forma de mostrar información en internet, acceso común de fácil uso
Protocolo: permite el intercambio de información entre diferentes tecnologías (TCP/IP, FTP, 
HTTP)
Proveedor de Acceso: ente/organización que permite/facilita el acceso a internet
Dirección IP:manera univoca de identificar una computadora en una red (175.215.176.160)
DNS: Domain Name System (unsl.edu.ar ‐ dirinfo.unsl.eu.ar)

USUARIO PROVEEDOR
INTERNET



CONCEPTOS

Sitio Web: conjunto de páginas Web relacionadas entre sí que pertenecen a una 
determinada organización o individuo
Enlace (link): es la forma en que son denominadas las conexiones entre un texto y otro de la 
Web.
URL (Uniform Resource Locator): es la dirección que tiene asignada un documento para 
poder ser localizado en la Red (dirinfo.unsl.edu.ar/cronograma/cronograma.pdf). 



HOSTING Y DOMINIO

SERVIDORES ‐ HOSTING SERVIDOR DEDICADO

VPS 
SERVIDOR VIRTUAL



HOSTING Y DOMINIO

PROTOCOLO HTTP ‐ FTP



HOSTING Y DOMINIO

cPanel Correo 
Corporativo

Servidor 
Local

Filezilla 
FTPs



DISEÑO 
Y 

USABILIDAD



ESTRATÉGIAS DE DISEÑO
Diseñar para una variedad de navegadores 

Diseñar para una variedad de pantallas

Conocer Audiencia

Propósito del sitio

Diseño fijo/flexible

Diseño responsive
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WEB 3.0
Busca construir 
una web con 

sentido 
semántico

Inteligencia 
artificil

Gestión 
avanzada de 
contenido

Interactiva Multifuente de 
información

Comercio 
electrónico 
integrador

Experiencia de 
Usuario

Intuitivo y 
accesible

WEB 2.0

Web de lectura y 
escritura

Intercambios de 
conocimientos 

(foros y 
comentarios)

Los usuarios no 
solo leen, sino 

también escriben

Integración con 
redes sociales

La gente 
comparte

El usuario es el 
protagonista Intuitivo Web livianas

WEB 1.0

Solo lectura
Poca gente 
generando 
contenido

Información 
generada solo 
por editores o 
webmaster

Los usuarios eran 
receptores de 

información, solo 
leían

Comercio 
electrónico 
básico

Páginas estáticas
La actualización 
del sitio era poco 

frecuente

No intuitivo 
(difícil de 
manejar) 



FRONTEND Y BACKEND
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Cookies – Políticas de Privacidad



IDE ‐ EDITORES

Sublime Text Brackets Notepad++

Netbeans Dreamweaver



HTML – HTML 5

Metadatos Encabezados Párrafos Imágenes Audios Videos Enlaces y 
anclas Listas Formularios Tablas



CSS – CSS 3
Extensión

Enlazar

Estructura

Selectores

Pseudoselectores

Unidades de medida

Colores

Medidas

Bordes

Márgenes

Espacios internos

Texto

Fuente



CSS – CSS 3



JAVASCRIPT



PHP ‐MYSQL



FRAMEWORKS ‐ LIBRERIAS
• Bootstrap
• Foundation

HTML

• Less
• Sass

CSS

• Jquery
• AngularJS

JAVASCRIPT

• Laravel
• Symfony

PHP



MANEJADORES DE CONTENIDO



RESPONSIVE DESIGN
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METODOLOGÍA

1. 
Conceptualización

2. 
Prototipado

3. 
Material Base

4. 
Codificación

5. 
Revisión y 
Corrección

6. 
Presentación Final

7. 
Posicionamiento 
Web



ACCIONES A EVITAR



TENDENCIAS


